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Trabajo previo en proyectos educativos mediados por juegos 
compartiendo algunas características…



Y en particular…



VS.

Y la principal característica es la reivindicación de valor cultural y social de los juegos independientes
como medio con posibilidades educativas



¿Por qué juegos independientes?
Productos de masas Productos artísticosVS.

https://youtu.be/gvECQlxrhbw

https://youtu.be/op4G1--kb-g

https://youtu.be/--fbwMuvShQ

https://youtu.be/gWHZnszr6bs

https://youtu.be/LVz_MhMsAvs
https://youtu.be/op4G1--kb-g
https://youtu.be/op4G1--kb-g
https://youtu.be/op4G1--kb-g
https://youtu.be/op4G1--kb-g
https://youtu.be/op4G1--kb-g
https://youtu.be/--fbwMuvShQ
https://youtu.be/--fbwMuvShQ
https://youtu.be/--fbwMuvShQ
https://youtu.be/--fbwMuvShQ
https://youtu.be/--fbwMuvShQ
https://youtu.be/gWHZnszr6bs


Además nos lo dice la investigación…

La libertad artística y la transgresión de sus desarrolladores (Juul, 2009) ofrecen 

ricas oportunidades de aprendizaje.

La originalidad de algunos títulos y los dominios semióticos únicos que abordan 

(Gee, 2009) están vinculados a distintos principios de aprendizaje.

Muchas veces, los juegos educativos resultan irrelevantes para los jugadores porque no 

logran conectar con sus intereses ni con las culturas del videojuego.

Es triste que los docentes, que históricamente han sido expertos en lo lúdico, estén empezando a 

sentirse fascinados por la gamificación y los serious games.



El contenido poético, la sensibilidad y la transgresión de los 

videojuegos independientes los hacen especialmente relevantes 

para trabajar en los que consideramos los dos dominios más 
importantes del modelo de Plass.

Integrated Design Framework for Playful Learning 

(Plass 2015)

¿Qué hemos 

aprendido?



Alfabetización videolúdica del profesorado e implementación de un recurso para el desarrollo 

ético y socioemocional en educación secundaria desde los videojuegos independientes 

(PLAYCOMP)

¿Dónde? ¿Qué? ¿Cómo? ¿Quiénes?

+ grupos control

Seleccionar juegos indies

Diseño de un recurso educativo 

para profesorado de secundaria

Formarles y ayudarles en la 

implementación





Investigación basada en diseño

Diseño de método mixto

Secuencial exploratorio: Cualitativo (casi todo) + Cuantitativo



“Las competencias clave representan un conjunto transferible y multifuncional de conocimientos, destrezas y 

actitudes que todas las personas necesitan para su realización y desarrollo personal, inclusión y empleabilidad” 

(Comisión Europea)

La habilidad de reflexionar sobre uno mismo, gestionar el tiempo y la 

información eficazmente, colaborar con otros de forma constructiva, 

mantener la resiliencia y gestionar el aprendizaje y la carrera propios. 

Incluye la habilidad de hacer frente a la incertidumbre y la 

complejidad, aprender a aprender, contribuir al propio bienestar físico 
y emocional, conservar la salud física y mental, y ser capaz de llevar 

una vida saludable y orientada al futuro, expresar empatía y gestionar 

los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

La competencia ciudadana es la habilidad de actuar como 

ciudadanos responsables y participar plenamente en la vida 

social y cívica, basándose en la comprensión de los 

conceptos y las estructuras sociales, económicos, jurídicos 

y políticos, así como la sostenibilidad y los acontecimientos 
mundiales.



Variable Instrumento Ítem representativo

Empatía Interpersonal Reactivity Index (IRI) 
(Davis, 1980, 1983), adaptación de 
Mestre et al., 2004

A menudo tengo sentimientos de 
compasión y preocupación hacia 
gente menos afortunada que yo.

Evaluación de las propias 
emociones

Wong Law Emotional
Intelligence Scale (WLEIS-S; Wong 
& Law, 2002), adaptacion de 
Extremera et al. , 2019

La mayoría de las veces sé 
distinguir porqué tengo ciertos 
sentimientos

Valores sociales Escala de Valores para el 
Desarrollo Positivo Adolescente 
(Suárez et al, 2011)

Trabajar para el bienestar de los 
demás

Valores personales Comportarse de acuerdo con los 
principios en los que se cree

Autoeficacia ciudadana ICCS 2022 
Estudio Internacional sobre 
Educación Cívica y Ciudadana. 
Informe Español. 

¿Cómo crees que harías la 
siguiente actividad?
Organizar un grupo de estudiantes 
para lograr cambios en el centro?



Proceso de selección de juegos



https://igf.com/ https://www.gamesforchange.org 

Tras eliminación de redundancias (n = 52)

Criterios de exclusión:

• PEGI 16 o superior

• No estar disponible en STEAM

• Textos o audio en idiomas diferentes al castellano

• Manejo complejo del que puedan beneficiarse jugadores hardcore 

Juegos grises (n = 5)

GOTY GOTY + impacto más significativo (MSI), mejor jugabilidad (BG) o juego más innovador (MI)

+

57

22

https://igf.com/
https://www.gamesforchange.org/


Fases para la priorización
1. Cada uno de los investigadores eligió su juego y justificó su elección 

2. Resultados

3. Votación de los 3 juegos preferidos por cada investigador:

1. Stillness of the wind

2. Kids

3. Lost Words

4. Papers, please
5. Endling

6. Unpacking

7. Tree

8. Never alone

9. Townscapper
10.Before your eyes

11.Alba

4. Trabajo en 4 comisiones multidisciplinares para elegir el juego más adecuado (1.º  a 4.º  de la ESO)



Selección final

2 º ESO 3 º ESO 4 º ESO1 º ESO



Algunas actividades



¿Cómo se estructura?

Antes Durante DespuésPresentación del autor y la obra        +

Temáticas





Actividades

Presentación del autor y el juego

Gris
https://www.youtube.com/watch?v=gvECQlxrhbwConrad Roset, Adrián Cuevas y Roger Mendoza

https://www.youtube.com/watch?v=R9Exh6uhJno


https://www.youtube.com/watch?v=pR1evVvBWbc

+

+

Bartle

https://www.menti.com

https://www.youtube.com/watch?v=pR1evVvBWbc
https://www.menti.com/


Empezamos a jugar



https://youtu.be/2MVx6SU9vNE 

https://youtu.be/T0SCof-cSMY 

https://youtu.be/gmeFfm8VNeU?si=HYjmDzoSNeSC_kmT&t=657

https://youtu.be/2MVx6SU9vNE
https://youtu.be/T0SCof-cSMY
https://youtu.be/T0SCof-cSMY
https://youtu.be/T0SCof-cSMY
https://youtu.be/gmeFfm8VNeU?si=HYjmDzoSNeSC_kmT&t=657


+

*Puesta de sol / tunel



https://jorgeoceja.com/gris/gris.html 

https://twinery.org/

https://jorgeoceja.com/gris/gris.html
https://twinery.org/






¿Quieres llevar a tu aula?

Jorge

646 05 18 47
jorge.oceja@uib.es

Julia

638 23 37 57
julia.vilasis@uib.es
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